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PERFIL PROFESIONAL 
Product Designer con más de 4 años de experiencia en diseño de producto digital, investigación de usuarios 
y estrategia de producto en entornos remotos y ágiles. Trabajo sobre flujos completos: desde la 
investigación y el mapeo del problema hasta el diseño, prototipado y validación. Con formación en 
Administración de Empresas, incorporo una mirada de negocio a las decisiones de producto, alineando UX 
con objetivos estratégicos y métricas de impacto. Actualmente utilizo IA (Claude Code, ChatGPT, Gemini) 
para conceptualizar, prototipar y entregar frontend funcional, acortando el ciclo de validación. 
 

HERRAMIENTAS Y HABILIDADES 
Diseño & Prototipado:  Figma, Useberry, wireframing, prototipado interactivo, design systems 
Research & Validación:  entrevistas de usuarios, pruebas de usabilidad, customer journey mapping, 
análisis cuantitativo y cualitativo 
Estrategia de Producto:  definición de roadmap, benchmarking competitivo, análisis FODA, alineación con 
objetivos de negocio, documentación de producto 
Frontend & Vibe Coding:  Desarrollo de frontends funcionales con asistencia de IA como puente entre 
diseño y desarrollo, reduciendo ciclos de entrega y comunicación con el equipo técnico 
IA Aplicada al Diseño:  Claude Code, ChatGPT, Gemini para conceptualización, wireframing asistido, 
investigación y documentación 
Metodologías:  Design Thinking, metodologías ágiles (Scrum/Kanban), trabajo en equipo multidisciplinario 
(devs, PMs, dirección) 
 

EXPERIENCIA PROFESIONAL 

Product Designer & Vibe Coding – Freelance   •   Nashe Digitales · Remoto   •   2026 
Nashe Digitales es una tienda online de videojuegos digitales para PS4 y PS5. 

–​ Rediseñé visualmente la tienda completa, actualizando la identidad visual y la experiencia de compra. 
–​ Desarrollé con vibe coding (Claude) la lógica y conexión para que el cliente pueda cargar juegos de 

forma autónoma, con actualización en tiempo real en el sitio. 
–​ Entregué el proyecto completo (diseño, lógica, pruebas y ajustes) en un plazo estimado de 3 días. 

Product Designer   •   Kimche · EdTech · Chile · Remoto   •   2022 – 2026 
Kimche es una plataforma educativa chilena. Trabajé sobre múltiples productos digitales del ecosistema, 
colaborando con devs, PMs y dirección en un entorno ágil y remoto. 

–​ Lideré el análisis y diseño de una funcionalidad que mejoró en un 25% la eficiencia operativa del 
trabajo docente, simplificando flujos clave del ciclo lectivo. 

–​ Realicé research completo (entrevistas, journey mapping, análisis de comportamiento) para 
fundamentar decisiones de producto alineadas con objetivos de negocio. 

–​ Diseñé y validé prototipos en Figma con usuarios reales, iterando sobre feedback hasta lograr 
soluciones viables y adoptadas por el equipo de desarrollo. 

–​ En los últimos meses incorporé vibe coding con Claude Code para prototipar y entregar frontend 
funcional directamente, reduciendo tiempos de validación y comunicación con devs. 

–​ Incorporé herramientas de IA (Claude, ChatGPT, Gemini) en el flujo de trabajo para 
conceptualización, wireframing, benchmarking e investigación, incrementando la productividad del 
área. 

 



Product Designer – Freelance   •   Chain Glance · CoinsTax LLC · Remoto   •   2026 (4 meses) 
Chain Glance es una app mobile de seguimiento de portfolio cripto, publicada en Google Play y App Store. 
Permite monitorear activos en 50+ blockchains, posiciones DeFi, NFTs y exportar historial fiscal. 

–​ Realicé research de mercado y benchmarking sobre trackers existentes (Zerion, DeBank, CoinStats y 
otros) para identificar oportunidades de diferenciación en la experiencia mobile. 

–​ Conceptualicé junto al equipo la arquitectura de la app, definiendo flujos de navegación y jerarquía de 
información para un contexto de alta densidad de datos (wallets, DeFi, NFTs). 

–​ Diseñé la primera versión completa de la interfaz mobile, modernizando la estética de la web existente 
y adaptándola al formato móvil. 

–​ Entregué un UI Kit completo al equipo de desarrollo para garantizar consistencia visual y agilizar la 
implementación. 

 

PROYECTOS ACADÉMICOS 

Investigación de Mercado y Análisis de Flujo de Compra   •   Coderhouse – UX/UI Design   •   2023 
Caso académico sobre la plataforma de Mercado Libre (sección indumentaria). 

–​ Research cualitativo y cuantitativo (encuestas, entrevistas, análisis de datos) sobre el ciclo de compra; 
identificación de fricciones en el flujo y propuesta de mejoras validadas con usuarios. 

Rediseño de Flujo Operativo – Portal de Gestión Comercial   •   Coderhouse – UX/UI Design   •   
2021 
Caso académico sobre el portal de comerciantes de PedidosYa. 

–​ Identificación de ineficiencias en el flujo de gestión de pedidos y operaciones comerciales; diseño de 
propuesta para reducir fricción y aumentar la autonomía operativa. 

 

FORMACIÓN ACADÉMICA 
Business for All – Harvard Business Impact  ·  Santander Open Academy  ·  2025 
6 cursos Harvard ManageMentor®: marketing, negociación, gestión de clientes, liderazgo, toma de 
decisiones e influencia organizacional. 
Conceptos Esenciales MBA – London School of Economics  ·  Beca Santander Academy  ·  2024 
Estrategia empresarial, marketing, liderazgo y toma de decisiones en contextos de incertidumbre. 
Licenciatura en Administración de Empresas  ·  Universidad Champagnat, San Rafael  ·  2020–2024 
Tesis: desarrollo y lanzamiento de un nuevo producto — investigación de mercado y estrategia go-to-market. 
Técnico Electromecánico  ·  E.N.E.T. N.° 1 “Ejército de los Andes”, San Rafael  ·  2015 
 

IDIOMAS 
Español: Nativo     Inglés: Intermedio (lectura y comunicación escrita) 


